OBJETIVO

Sequir aprendiendo y asumir retos en los que se
me ponga a prueba

APTITUDES

S0y una persona muy inquieta a la que

|6 gusta aprender por Su cuenta, trabajo
muy bien en equipo, Soy proactivo y siempre
tengo una sonrisa en la cara.

DOMINIO DE PROGRAMAS

M

ANDRES MARTINEZ
DISENADOR GRAFICO

EXPERIENCIA

Diseiiador Gréfico y Muttimedia - YOYO Marketing - Marzo 2020 - Actualidad

Diseiiador Gréfico - Ministerio de Sanidad - 1 Marzo 2020 - | Enero 2021

Diseiiador UI/UX - SBGM - 1 Agosto 2019 - 1 Noviembre 2019

Maxima nota (10) en el TFG sobre |dentidad corporativa para el concurso creativo de Antalis
Diseiiador Gréfico - Miracom - Febrero 2019 - 1 Junio 2019

Diseiiador UL/UX - SBGM - 1 Agosto 2018 - 1 Septiembre 2018

Finalista del concurso “DecorAccidn del Barrio de [as letras Madrid 2018”

Diseiiador UI/UX - SBGM - 1 Agosto 2017 - 1 Septiembre 2017

Ganador del concurso para [a renovacidn del logotipo de “IPACSA”

EDUCACION

Curso Marketing digital - 2021 (8 meses) - Escualdeempresa
Curso Marketing 2.0 - 2020 (6 meses) - Escualdeempresa
Grado en Diserio Grdfico - 2015/19 - CENP

Bachillerato cientifico - 2014/15 - Eurocolegio Casvi

IDIOMAS

Espaiol - Nativo
Ingles - Nivel First

‘ Photoshop: 70%
‘ Atereffects: 50%
‘ Indesign: 10%

ANDRESMARTINEZCALVO@HOTMAIL.COM

) office: 80%
Ginema 40: 25%

‘ Illustrator: 80%

HTML: 70%

ORCRO

636607261 ANDRESMART8780
WWW.BEHANCE.NET/ANDRESMART8780



